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(1) 進入編輯櫃 

編輯櫃是圖形化的專案存檔管理系統。每當您建 

立一本電子書並存檔，就會自動存放至編輯櫃中。 

您可以直接點選縮圖，對其進行編輯、刪除，或是 

發佈為可閱讀的成品。 

(3) 開啟專案檔 

直接開啟電腦中的 sbk 專案檔，選擇檔案後可立即進入編輯畫面。 

 

(2) 建立新繪本 

選擇建立新繪本，即可打開新建繪本精靈。 

 

可在此選擇雙頁或單頁版面，以及新建頁面的方式。 

例如：新建空白頁，或是從外部匯入檔案。 

軟體簡介 

Open eBook 電子繪本是一套電子刊物編輯與發佈工具，即見即所得的編輯方

式，可以立即預覽電子刊物的編輯成果。介面親切簡單，不熟悉電腦的使用者，

也能在短時間內製作出一本高品質的多媒體電子刊物。 

開始編輯電子繪本 

啟動編輯器 

開啟編輯器後，會出現提問視窗，從下列三個選項中擇一開始編輯。 

 

編輯器 
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編輯介面 

新建及開啟專案後就會進入編輯畫面，您可以在此編輯與發佈電子繪本。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

工具列  - 存檔管理、發佈成品 

媒體櫃  - 多媒體素材、書頁設定 

編輯區  - 內容呈現及預覽區 

頁面列表 - 頁面縮圖與快速翻頁 
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多媒體素材介紹 

了解多媒體物件的調整機制後，接下來逐一介紹媒體櫃的各項素材設定。 

(1)文字工具 

可於編輯區加入文字。 

按下設定可自由調整文字的顏色、字型、大小等。 

 

(2)連結工具 

可在編輯區中加入網路連結。 

也可設定書本內部的頁次連結，適合製作目錄。 

 

(3)圖片工具      

內建超過 500 張圖片供您使用。 

亦可以使用自訂圖庫，新增圖片至編輯區中。 

 

(4)動畫工具 

內建超過 300 個動畫供您使用。 

亦可以自訂動畫庫，新增動畫至編輯區中。 

 
(5)音樂工具 

此工具可添加背景音樂或製作有聲書，內建 10 多首背景音樂， 

亦可自訂音效。 

 
(6)影片工具 

可讓您可以在編輯區中加入影片。 

有兩種加入影片的方式： 

1.直接輸入 youtube 影片的網址 

2.上傳電腦中的影片，僅支援 flv 格式 

 

媒體櫃 
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多媒體物件的設定 

在編輯區中加入多媒體物件後，將游標移動到物件上方， 

就會顯示物件功能按鈕。這些按鈕的作用分別為： 

 

 

 
 

 

頁面列表與物件開關 

編輯區下方的是頁面列表，會以縮圖顯示各頁面的內容， 

方便使用者快速切換頁面。 

 

 

 

頁面列表最左方是物件開關，此按鈕開啟後即可在頁面列表中顯示所有多媒體

物件的縮圖。為了維持軟體的流暢性，物件開關預設是關閉的。 

 

 

 

 

顯示物件 

隱藏物件 

頁面列表 

設定選單 

刪除物件 

縮放大小 

旋轉(圖片) 

往上移一層 

移動物件 

往下移一層 

 

編輯區 
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頁面設定 

頁面設定中，您可以做到新增頁面、刪除頁面、加入頁面底圖等設定。 

包有頁面編輯、頁面底圖和自訂底圖三個子選單。 

 

(1)頁面編輯 

頁面編輯中有三個按鈕可以操作，分別為： 

 

      可打開所有頁面清單，方便大量管理頁面。先按下方 編輯鈕，

再勾選需要調整的頁面，就可以插入新頁與大量刪除頁面。 

 

      與       可讓您在當前頁面的前後插入新頁面，或是刪除

目前頁面。 

 

      按鈕可以調整書頁中央的陰影，當您插入一張需要橫跨兩頁才能

顯示的圖片，即可以使用陰影設定，隱藏書頁中間的陰影。 

 

(2)頁面底圖 

頁面底圖設定功能可替每一面（或單頁）加上佈景底圖。 

只需從圖庫中選擇適合的圖案，即可立即套用。 

 

(3)自訂底圖 

您可以使用     新增並分類管理自製的底圖，分為 A 至 J 十個分類。 

要使用底圖，先選擇來源分類，點擊圖案，就會套用到目前的頁面。 

 

套用底圖至所有頁面： 

在頁面底圖和自訂底圖的右上角，有一「頁面列表」按鈕，可以快速將底圖套

用到所有頁面。 

媒體櫃 
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閱讀介面設定 

    閱讀介面可以自由調整播放工具列與背景，搭配不同的風格。 

播放工具列只會顯示在發佈後的成品中， 

在選擇樣式時可立即看到更改的效果。 

 

書本資訊與封面擷取 

    在書本資訊中修改書本資訊；設定密碼；啟用工具箱；擷取書本封面。 

書本資訊 

(1)輸入書本資訊 

此欄位可供您修改書名、作者，與書本簡介等資訊。 

修改完畢需按下確定方可記錄。 

 

 

(2)設定密碼 

您也可以為繪本設定密碼， 

發佈後會要求輸入密碼才能觀看。 

(3)啟用工具箱 

啟用工具箱後，在發佈的成品書上，可以使用畫筆等工具。 

 

封面擷取 

利用封面擷取功能，可以為電子繪本製作封面快照。 

按下立即擷取，在編輯區按住滑鼠左鍵，拖選出區域即可。 

在編輯櫃與書櫃中，可以看到剛才修改的書本資訊。 

製作完電子繪本後，必須使用封面擷取， 

才能在編輯櫃與書櫃中看到正確的封面。 

媒體櫃 
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發佈電子繪本 

 

按一下工具列的     按鈕就可以匯出電子繪本成品。 

您可以將電子繪本發佈為以下幾種格式： 

 

(1)電子書(單一執行檔) 

exe 檔案是電子繪本播放執行檔，可直接開啟觀看電子刊物。 

(2)ebk 專案檔 

ebk 檔案是書櫃專用的格式，可手動匯入至單機書櫃與網路書櫃。 

(3)發佈到書櫃 

直接將電子繪本發佈到書櫃，當您打開書櫃後，就能看到已發佈的刊物。 

(會自動將 ebk 檔案存放至書櫃資料夾) 

(4)網頁檔 

發佈為網頁檔，會以資料夾存放網頁與多媒體內容，適合與個人網站結合。 

工具列 
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認識單機書櫃 

單機書櫃可供您存放已發佈的電子繪本，將以圖形化的介面呈現書籍，讓電子

繪本的觀看與分享更加的便捷與輕鬆。 

 

書櫃 

可匯入 ebk 與 exe 成品檔， 

或輸入網路上電子書的網址。 
 

新增書本 

點選縮圖，直接觀看 

開啟書本 

 

 

標題設定： 

修改本書櫃的標題文字。 

 

書櫃造型： 

自訂書櫃的佈景主題。 
 

刪除： 

勾選書刊，就可以刪除。 

管理模式 
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支援服務 

常見 Q&A 

Q：匯入 PDF 時，程式無回應？ 

A：由於 PDF 可能內含保密機制，導致匯入時無法判斷。請關閉 Open eBook

電子繪本，重新產生 PDF 檔，並不要設定保密機制，再進行匯入。 

 

Q：書本資訊輸入中文，卻出現亂碼？ 

A：確實在少數電腦會出現亂碼的情形，請按上方的修改資訊，即可在新彈出的

文字框，輸入中文。 

 

Q：匯入自己的 swf，出現異常的反應或無回應？ 

A：因 swf 檔內可能有程式語法，與 Open eBook 軟體衝突，建議僅匯入單純

動畫的 swf 檔。 

 

Q：更改第一頁畫面，但編輯櫃中封面圖仍是舊的？ 

A：若您有修改關於第一頁內容，甚至改變了頁面順序，請利用書本資訊選單中

的封面擷取功能，才能顯示正確的封面圖。 

 

Q：發佈網頁檔後，開啟 index.html，然而書中網頁連結點了沒作用， YouTube

的影片也未載入？ 

A：因為 Flash 安全性問題，在本機電腦執行網頁檔時，會阻檔網頁連結的功能。

請將所發佈的網頁檔資料夾上傳到網路伺服器，即可正常作用。 
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聯絡資訊 

若您對本軟體的使用仍有疑問，可以透過下列支援服務與我們連絡，校園文化

將很樂意為您解決問題。 

校園文化聯絡電話 

02-2659-8855 

 

聯絡信箱 

081@eduweb.com.tw 

 

Open eBook 官方網站 

http://ebook.eduweb.com.tw/ 

 


